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1- Comment relier les ordinateurs afin qu'ils puissent échanger des informations ?
Il existe trois types de réseau :

- Leréseau ...,

- Leréseau ...,

- Leréseau ..., : celle la plus courante aujourd'hui.

2- Comment optimiser un transfert de données entre ces 4 ordinateurs ?
Un ... . ou ... e .. est un boitier permettant de transmettre des
donnees unlquemenT a lordma‘reur concerné.

3- Comment relier un ordinateur au switch sans cable ?
Il suffit de relier au switch une . ., elle transmet sans fil des donnes
qu'elle regoit vers tous les or‘dlna‘reurs qui se ‘rrouven‘r a Ia portée.

4- Pourquoi je retrouve mes fichiers sur tous les ordinateurs du collége ?

Le .o, €8T UN ordinateur allumé 24h/24 disposant d'une grande capacité de
stockage.

5- Comment tous les ordinateurs du réseau accédent-ils au réseau ?

Le....... . Se connecte a un ordinateur passerelle qui, lui est relié au
swn‘rch Il per'me‘r a Tous les or'dma‘reur's du réseau d'avoir acces a Internet.

La partie .......cecveeeneee... permet 'échange d'informations entre un ordinateur et Internet par
la prise téléphonique.

La partie ........c..ccccoueeueenee..... permet de diriger les données d'internet vers le bon destinataire.

6- Comment plusieurs ordinateurs du réseau peuvent-ils imprimer sur la méme imprimante ?
Il suffit de connecter une ...........cooececeeecececeeeeeeeeeeceeeennn. @U SWitch.,

7- Conclusion
Les regles d'utilisation du réseau sont inscrites dans une ................c................ Signée par tous les
utilisateurs du réseau.
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