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Pour communiquer les étres vivants utilisent des signaux.

¢

n signal transporte de 'information d'un émetteur jusqu'a un récepteur. \

Une information est un message a tfransmettre
Un émetteur est un objet technique ou un tre vivant qui transmet une information
Un récepteur est un objet technique ou un &tre vivant qui regoit une information

N J

Les signaux sont de différentes natures.

W &mwmﬂ‘m{{wm

‘\‘ ”m Le son

Sonore
ﬁ; -\
Lumiere
Lumineux
Courant électrique
Electrique

((((l)))) Signal provenant d'une antenne
Radio
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Pour €tre transmise de I'émetteur au récepteur, l'information doit tre parfois codée.

La fagon la plus simple de coder une information est de donner deux valeurs au signal qui
transmet cette information : la valeur 1 et la valeur O. C'est ce qu'on appelle un codage
binaire.
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Par exemple, « O » peut signifier « faux » ou « non » et « «1 » signifier « vrai » ou « oui ».
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o 13
100110010101 0L 010
$1010101001010010110100001141 E/ )
) 0100101001100101010101 o]
-if;;((;(n]nool111111010000110101)«;(1,:\»”
110011001010101010010100101 1010005
”\)UI“)010101010100101001OIl(”l"‘ )
110101010010100101101000011010101(
w]nlw)l01()0110010101014)10(11m.mm
11010101001111111010000110101(
10011001010101010010100101 1010t
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[ La suite d'actions aboutissant a un résultat est expliquée par un algorithme.

A VOS MARQUES...

Par exemple : Si les coureurs entendent un signal sonore : 5 G PRETS ?
o Alors ils démarrent y - ﬁt‘: e ST
e Sinon ils attendent ﬁ'f \ i Q ' 1‘:’%\

PARTEZ !

[ L'algorithme est représenté graphiquement par un organigramme.

Par exemple, voici I'organigramme d'un signal sonore en début de course.

Est-ce que le coureur entend
le pistolet du stater ?

OuI NON
Ils partent et commencent Ils attendent
la course

Pour réussir |'évaluation, je dois étre capable de répondre aux questions suivantes:
v Qu'est-ce qu'un émetteur ? un récepteur ?

v Quels sont les différents signaux qui nous entourent ?

v" Que transmet un signal ?
v
v

Qu'est ce qu'un codage binaire ?
Qu'est ce qu'un algorithme ?
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